Dom Kultury "Krzemier"
W Szczecinie

ul. Krzemienna 10, 70-742 Szczecin
NIP 9552540704 REGON 385961675
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"0soba/grupa 0s6b przed wypozyczeniem ma prawo dokonac przegladu stanu ilosciowego i

WSZYSTKO GRA - PLANSZOWKI W KRZEMIENIU

REGULAMIN WYPOZYCZANIA GIER PLANSZOWYCH

Wypozyczyc Gre moze kazdy, kto w dniach od 7 do 11 lutego w godzinach od 15.00 do 19.00 przyjdzie
do Domu Kultury “Krzemien” w Szczecinie;

Wypozyczanie gier jest ustuga nieodptatna;

W gry mozna grac wytgcznie na terenie DK “Krzemien” w wyznaczonym przez pracownika miejscu;
Osoba/grupa 0sob chcaca wypozyczyc Gre musi sie okazac dokument tozsamosci (legitymacja
szkolna, dokument ze zdjeciem);

Osoba/grupa 0sob chcaca wypozyczyc Gre, wtasnorgcznym podpisem poswiadcza fakt wypozyczenia
oraz potwierdza, ze otrzymata Gre zgodna ze specyfikacja i w dobrym stanie;

jakosciowego Gry w obecnosci pracownika;

Istnieje mozliwoS¢ wypozyczenia jednorazowo maksymalnie jednej Gry. Po dokonaniu zwrotu, mozna
wypozyczyc kolejna;

Zwrot wypozyczonej Gry musi nastapic do rak pracownika DK “Krzemief". Pozostawienie Gry na stole
lub w innym miejscu nie jest uznawane za zwrot. Osoba wypozyczajaca ponosi petng
odpowiedzialnos¢ za szkody spowodowane nieprawidtowo wykonanym zwrotem;

Pracownilk DK “Krzemien"odbierajacy wypozyczona Gre jest zobowigzany sprawdzic stan techniczny i
kompletnoSc Gry w obecnosci wypozyczajacego gre;

Wypozyczajgcy ponosi odpowiedzialno$¢ materialng w przypadku kradziezy badz umysinego
zniszczenia wypozyczonych Gier;

W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem obowigzuja przepisy Kodeksu Cywilnego;
Prawo do ostatecznej interpretacji oraz wprowadzania zmian w niniejszym Regulaminie przystuguje
Dyrektorowi DK “Krzemief",
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